SESIUNEA ANUALA DE COMUNICARI STIINTIFICE IN
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Coordonator: prof. Doriana Dorca

Colegiul National ,,Gheorghe Lazar” Sibiu a fost reprezentat la aceasta
sesiune de comunicari de doua echipe din clasa a [X-a | formate din elevii:

Echipa 1: Bischin Daniel, Dachin Andra, Dospinescu Miruna, lacob Diana,
Radu Andra, Timofte Ana care au participat cu lucrarea ,,Paradoxuri n
matematica.”

Ce este adevarat si ce este fals? Putem face demonstratii fara sa
ne bazam pe asa numitele axiome? De ce nu putem demonstra
axiomele?

Lui Kurt G0del, filosof si matematician din secolul XX nu i-au fost de
ajuns raspunsurile si explicatiile matematice din Grecia antica, asa ca a inceput
o noud calatorie 1n universul paradoxurilor matematice de care depind
fundamentele acestei stiinte abstracte. Bazandu-se pe munca de-o viata a unor
personalitati precum Russel si Frege a reusit sa demonstreze defectul
matematicii, anume incompletudinea acesteia.

Tn acest sens ne-am propus s prezentam principalele rezultate referitoare
la paradoxurile matematice cu care s-au confruntat filozofi (si matematicieni)
celebri, si modul in care au ajuns la ele. Prin aceastd lucrare speram sa ne
familiarizdm cu concepte matematice mai profunde care sa ne inspire pe viitor.



Echipa 2: Iagaru Dragos, Dospinescu Tudor care impreuna cu eleva Serediuc
Anda de la Liceul de Artd Sibiu au participat cu lucrarea ,,Perspectiva

grafica.”

Perspectiva grafica este o metoda de descriere geometrica care se
bazeaza pe reprezentarea obiectelor pe un plan asa cum le vede ochiul omenesc.
Geometria descriptiva este stiinta grafica care studiaza metodele de
reprezentare exacte ale corpurilor prin proiectii. Stiintele grafice cuprind toate
elementele care ajuta la rezolvarea problemelor prin forme de vizualizare.

Francezul Gaspard Monge a fost matematicianul care a inventat
geometria descriptivd. A fost o figurd proeminentd in timpul Revolutiei
Franceze, ajutand la stabilirea sistemului metric. A fost numit conte in 1808 de
catre Napoleon I. Geometria descriptivd nu mai este predata la orele de
matematica, aceasta fiind abordata in facultatile de arhitectura. Indiferent de
acest fapt, geometria descriptiva a fost predata ca subiect de matematica inainte
de a fi separata in arhitectura. Astfel, nu putem sa ignoram faptul ca este o ramura
a matematicii.

Geometria descriptivd prezinta sisteme de proiectii care se folosesc de
elementele de baza ale vederii umane (reflexia si refractia luminii) si de elemente
de geometrie.

Elementele unui sistem de proiectii sunt:

» Ochiul observatorului, numit centru de proiectie;

» Suprafata pe care se obtine proiectia, numit plan de proiectie,

» Razele ce intersecteaza corpul de proiectat si planul de proiectie, numite
proiectante;

» Punctele de pe planul de proiectie care constituie proiectia.

Exista doua metode de proiectare:

v’ proiectia centrala (centrul de proiectie se afla la o distanta finita fata de corp);
v’ proiectie paralela ( 1a o distanta infinita de corp).

Perspectiva graficd are la baza proiectia centrald. Aceasta este folosita de
cele mai multe ori in arhitectura.
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Cele doua echipe au primit mentiune, respectiv premiul I11.
Felicitari elevilor pentru rezultate si implicare!

prof. Doriana Dorca



